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oter-Aufgaben: Sensoren nutzen

Wiederhole unendlich oft

mache | + wenn gib [M%@ % Lichtsensor Port X3

In der Aufgabe 4 "Autonomes Taxi" soll
unter anderem die kleine blaue Figur in die
Raumstation gebracht werden. Hier kann
man nun lange damit experimentieren, wie
lange oder wie viele Umdrehungen der Ro-
boter fahren soll, um zu der blauen Figur zu
kommen.
Einfacher geht es, wenn man die Sensoren
verwendet!
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Exakter steuern mit Linienerkennung:

Der Roboter kdnnte zum Beispiel zur Losung dieser Aufgabe von der Base aus bis zur
2.schwarzen Linie fahren. (Er muss ja beim Start KOMPLETT in der Base sein, deshalb ist die
Begrenzung der Base die erste Linie)

Die schwarze Linie hat haufig einen Lichtwert von <50. Evtl. musst ihr den Wert erst messen.

Programm far "bis zur Linie
fahren, dann Stopp"

Fahre Tempo %

Wiederhole unendlich oft

Nach der 2. Linie fahrt der Ro-
boter noch ein kleines Stlick
vor, dreht sich um 90 Grad

Wiederhole unendlich oft

% Lichtsensor Port EE3

und dann wieder bis zur 2. 8 Motor Port [EE3 an Tempo %
Linie. 1 Grad - |

Jetzt muss er sich nur noch & Motor Port [6Rd an Tempo %
nach rechts drehen bis zur far

Linie und der schwarzen
Linie folgen. Schonist er bei  Einfacher Linienverfolger
der blauen Figur angekom-

men.
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