Name: Koordinatensystem, Punkte, Parallelen und Senkrechten 09.02.2019

(1D Ubertrage in das Koordinatensystem die folgenden Punkte und Geraden.
a) Trage den Punkt P; (3 | 6) ein.
b) Trage den Punkt P, (2 | 3) ein.
c) Zeichne eine Gerade g durch die Punkte P; und P;.
d) Trage den Punkt 4; (0 | 6) ein.
e) Zeichne eine Parallele p zur Geraden g, die durch den Punkt A; geht.

f) Zeichne eine Senkrechte s zur Geraden g, die durch den Punkt A; geht.
g) Trage die Koordinaten ein, an der die Gerade g die x-Achse schneidet.
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