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Checkliste zum Thema Pyramide, Kreiskegel und Kugel

Ich kann Pyramiden darstellen:
- als Netz

- als Schragbild

- als senkrechtes Zweitafelbild

Ich kann die Korperhdhe, die Kantenlangen sowie die Seitenhdhe einer Pyramide
berechnen. Dazu erkenne ich das rechtwinklige Dreieck, das ich bendétige und kann den
Satz des Pythagoras anwenden.

Ich kann den Mantel- und Oberflacheninhalt sowie das Volumen und die Masse von
Pyramiden berechnen.

Ich weil3, dass es Pyramiden mit verschiedenen Grundflachen gibt (z.B. Quadrat,
Rechteck, Dreieck, Sechseck usw.) und kann alle Berechnungen und Darstellungen fur
die verschiedenen Arten von Pyramiden.

Ich kann den Kreiskegel als Schragbild skizzieren.

Ich kann die Mantellinie eines Kreiskegels berechnen. Auch hierfur kann ich den Satz
des Pythagoras anwenden.

Ich kann den Mantel- und Oberflacheninhalt sowie das Volumen und die Masse von
Kreiskegeln berechnen.

Ich kann den Oberflacheninhalt sowie das Volumen und die Masse von Kugeln
berechnen.

Ich kann zusammengesetzte Korper darstellen.

Ich kann die 0.g. Berechnungen auch fiir zusammengesetzte Kérper durchfiihren.

Ich erkenne in Anwendungsaufgaben, was gesucht ist.

Ich kann Anwendungsaufgaben, ggf. mit Hilfe einer Skizze, |8sen.
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