Name: Apps im Unterricht - BARCAMP ZfsL Dusseldorf 17.01.2024

APP-Name

(D Du hast dich fiir die App XYZ entschieden. Damit Du heute
etwas Uber diese App lernen kannst, wirst Du direkt eine kleine
Aufgabe mit dieser App erarbeiten.

Scanne den QR-Code XYZ ein und sieh dir das Simple Show
Video an.

Entwirf im Anschluss daran mit der vorgestellten App ein ei-
genes Lernprodukt fur eine fiktive Klasse, indem du das Ge-
sehene anwendest.

Simple-Show Video:

Link zur Aufgabe:
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https://www.wikipedi
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https://www.wikipedia.org

Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/entdecken/dokument/apps-im-unterricht-barcamp-zfsl-duesseldorf-1
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