Name: Calliope Klassenarbeit 03.06.2019

Der Calliope Mini

(1) Zzeichne und nummeriere 10 Dinge auf der Platine. Schreibe im Hefter

/10
zu ieder Zahl die korrekte Bezeichnung.
§ P8
§ P
B ==
§ i
B i é
@ Erstelle in Deinem Hefter das Programm TEST. Nutze nur die benétigten /10
Bauteile. (siehe nachstes Blatt)
Q Programm TEST

Beim Drlicken der Taste A soll fiir 5

Sekunden ein "X" erscheinen. Sonst

soll ein Haken zu sehen sein.

Informatik Seite 1/3

Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/entdecken/dokument/calliope-klassenarbeit



Name: Calliope Klassenarbeit

03.06.2019

Taste gedriickt?

g Zelge Text - ' = Hallo

e

Wiederhole unendlich oft

Wiederhole q:| mal

Pin B8 gedriickt?

(® Wie erstellt man eine neue Variable in NEPO?

@ Nenne zwei Situationen (oder Programme aus dem Unterricht),

in denen Variablen verwendet werden kdnnen.

/1

/2
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(5 Kommentiere das Programm. Schreibe Zahlen in das Bild
und auf erklare die Befehle in deinem Hefter.

IRV N] Zeit B Zahl + P E

Wiederhole unendlich oft

Schreibe P& L gib fE ms Zeitgeber B

Schreibe Zelt v

Schreibe - Zeit -

B Zeige

(& Gib dem Programm aus Aufgabe 4 einen sinnvollen Namen.

(@ Erlautere das EVA- Prinzip am Beispiel des Calliope.

/8

/2

/9

[Punkte:

/ 42]
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