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Name: Calliope 21.04.2024

Stein, Sche re und Pa pier

Spiel re geln:
 

Schüt telt gleich zei tig eine Faust und zählt bis drei.
Bei Drei zeigt ihr so fort eines der drei Sym bo le (Stein/Sche re/Pa pier)
Wer hat ge won nen:

             - Stein schlägt Sche re
             - Sche re schlägt Pa pier
             - Pa pier schlägt Stein
Bei glei chen Sym bo len hat nie mand ge won nen

1. 
2. 
3. 

1 Gehe auf https://mak e code.cal li o pe.cc und

a) star te ein „Neues Pro jekt“
b) be nen ne das Pro jekt „Stein, Sche re, Pa pier“
c) kli cke auf „V1“

2 Schrei be mit hil fe des er stell ten Struk to gramms das Pro gramm.

 Ziel: Beim Schüt teln soll zu fäl lig einer der drei Sym bo le er schei nen.

Auf ga be

Stein = 2

Sche re = 1

Pa pier = 3
(an sons ten)

3 Er stel le ein Pro gramm, dass wenn Knopf A ge klickt wird, dann alle LED's
aus sind.

 pro bie re es mit dem Si mu la tor aus.

4 Fer tig ?

a) spei cher dein Pro jekt in dem Ord ner „Pro jek te“.
b) über tra ge dein Pro gramm auf den Cal li o pe.
c) pro bie re mit dei nem Nach barn das Spiel aus.
d) ACH TUNG: Bei jedem Spiel auf dem Knopf A drü cken, um dass Bild

zu ent fer nen.

Trau dich:
 
1. Füge dei nem Pro gramm hinzu:
Wenn Knopf B ge drückt wird, än de re die Punk te um 1.
 
2. Füge dei nem Pro gramm hinzu:
Wenn Knopf A+B ge drückt wer den, zeige Text "Meine Punk te:"     und zeige
die ge zähl ten Punk te.

.
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