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1 Der Hauptprozessor ...  / 1

bekämpft Viren.
erledigt die Rechenarbeit.
gibt dem Computer den Strom.

2 Die Festplatte ...  / 1

hält den Computer fest an seinem Platz.
ist der Platz für die Graphikkarte.
ist der Speicher für alles, was man lange braucht.

3 Der Arbeitsspeicher ...  / 1

ist das Kurzzeitgedächtnis.
speichert alle Klassenarbeiten.
speichert das Internet.

Finde das richtige Satzende.

4 Die Graphikkarte ...  / 1

sagt dem Monitor, was er anzeigen soll.
ist eine Karte für Graphiker.
zeigt, wo Graphiker wohnen.

5 Das E beim EVA-​Prinzip steht für ...  / 1

Einkauf.
Eingabe.
Einwahl.

6 Das V beim EVA-​Prinzip steht für ...  / 1

Verkabelung.
Versicherung.
Verarbeitung.

7 Das A beim EVA-​Prinzip steht für ...  / 1

Ausschalter.
Ausgabe.
Aktion.
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8 Dieses Teil gehört zur ...  / 1

Eingabe.
Verarbeitung.
Ausgabe.

9 Dieses Teil gehört zur ...  / 1

Eingabe.
Verarbeitung.
Ausgabe.

10 Dieses Teil gehört zur ...  / 1

Eingabe.
Verarbeitung.
Ausgabe.

11 Dieses Teil gehört zur ...  / 1

Eingabe.
Verarbeitung.
Ausgabe.

12 Dieses Teil gehört zur ...  / 1

Eingabe.
Verarbeitung.
Ausgabe.

13 Dieses Teil gehört zur ...  / 1

Eingabe.
Verarbeitung.
Ausgabe.

14 Dieses Teil gehört zur ...  / 1

Eingabe.
Verarbeitung.
Ausgabe.
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15 Alle Teile des Computers, die man anfassen kann, nennt man ...  / 1

Punkte: / 22

Note
Notenspiegel

Note 1 2 3 4 5 6

Punkte, ab ... 20 17½ 14½ 11 4½ 0

16 Alle installierten Computerprogramme sind die ...  / 1

17 Die kleinste Speichereinheit ist ...  / 1

18 Ein Buchstabe braucht diesen Speicherplatz ...  / 1

19 Ein Beispiel für die Umrechnung von Speichereinheiten ist ...  / 1

20 Drei Beispiele für Speichermedien sind ...  / 3
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