Name: DWOS5 - ABO2 - Geschichte in Scratch

Animiere eine Geschichte in Scratch

Heute wirst du in Scratch eine Geschichte erzahlen. Dazu wirst du einen Hintergrund sowie
Figuren einfugen und diese mit Anweisungen dazu bringen, eine Geschichte zu erzahlen.

(1) Offne Scratch unter scratch.mit.edu

(@ Nun brauchst du einen Hintergrund. Wahle mit
dem Button rechts unten einen Hintergrund, den
du magst.

Hintergrund wahlen

@ Flge nun zwei Figuren ein, mit denen du die Ge-

schichte beginnen moéchtest Figur wahlen

(@ Hier nun ein Vorschlag, wie die Geschichte beginnen kénnte:

Figur 1 Figur 2
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sage fiir e Sekunden

(® Fihre die Geschichte nun weiter. Tipp: man hann auch den Hintergrund wéhrend der
Geschichte andern: Fige dazu ein zweites Hintergrundbild ein und verwende die Block-
anweisungen der ,Buhnenbilder”
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