Name: DWOS5 - ABO3 - Schleifen, und Kontrollstrukturen

Eine Interaktive Geschichte

Heute lernst du, in einer Scratch-Geschichte die Buhnenbilder zu wechseln sowie Fragen zu
stellen und auf Fragen zu antworten.

(D Starte mit einem neuen Projekt. Wahle zunachst mehre-
re Hintergrundbilder aus, die du recht unten mit dem
Button einfugts.

Hintergrund wahlen

@ Unter dem Reiter ,Hitergrundbilder” kannst du sehen, welche Hintergrinde du schon
eingefligt hast. Du kannst ihre Reihenfolge verandern. (Bitte bearbeite sie nicht, solange
dein Projekt nicht fertig ist.)

= Siripte ‘f Hintergrundbilder o Klange

(@ Wechsele zuriick zum Reiter Skripte.

Klicke in der Auswahl rechts das Hintergrundbild an
Fuge Blocke ein, mit denen du bei der Grunen Fahne ein Startbild festlegst und mit
der Lehrtaste durch die Hintergrundbilder wechselst

= Skripte ¥ Hintergrundbilder oy Klange

a .

. : .

wechsle zu Bilhnenbild  Arclic = wechsle zum nachsten Bihnenbild

@ FUge nun eine Figur ein.

* Probiere den Unterschied zweischen den Blécken ,,Denke”, ,Sage” und ,Frage" aus.
(Tipp: ,Frage” findest du bei den Hellblauen Blocken)

sage () i @@ selumen derke (NI fir @@ selomden wage (CEIETD wdvarie
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(5 Baue einen Block, mit dem deine Figur auf die Antwort zu seiner Frage reagiert

frage WUELEEE Tl und warte

s Anwort = (o)) . damn
L=l (Geh weg! lch mag dich nicht!

Sonst

.. o e

@ Nun baue eine ganze Geschichte mit verschiedenen Fragen. Hier ein Beispiel:

Wyenn das Bihnenbild zu  Space City 2 =  wechselt

gehe zu x ¥ @

zeige dich

wartz (§J) Setunden

denke fur a Sekunden
sap= (D) i ) setunden

i Kannst du mich sshen? BVGETE

fabs Antwort = (@9 . damn

sage fir o Sakunden
.fmge Wie heifit du? Rk cL

sage  vesbinde und werbinde Antwort und o (@) sekunden

setre Mame = auf Antwort

=G
wiederhole bis . Antwot = ()
geitein @) Sk v Zutslsposiion =

i Kannst du mich jetzt sehen? BVGETE

=y

L=l [ch sehe dich auch! Bing 'o Sakunden

frage WLENEETES wnd warie

sage  verbinde @ und veinde Antwort md BT T M —— o Sekunden

sefze MName = auf Anbwort (

Ly

:(): Variable einfiihren

Wenn du dir den Namen fur spater
Merken willst, musst du einen Spei-
cherplatz dafur anlegen - eine soge-
nannte Variable, die findest du in ~~~
Leiste links

=42l [ch zeige dir meine Welt! dricke di= Leertaste, wenn du bereit bist

Wariablen
(. J
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Wenn das Bihnenbild zu  Space City 1 =  wechselt

pgehe zu x v @

wechsle zu Kostim  frank-a =

C=L N AT st meine Stadt Trufknarf! iy o Selunden

wechsle zu Kpstim  frankd =

C=h ol Wi tanzen hisr sehe geme! BT o Sekunden

wechsle zu Kpstim  frankd =

frage wverbinde QILLRUELEELLITMY und  werbinde Mame und QERWEREEIGERLTGEG GRS  und warie
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