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Kunstliche Intelligenz - Risiken und Chancen?

I
(1) Scanne mit deinem Smartphone/ Tablet den QR-Code und
notiere drei Ideen fur den Einsatz von Kunstlicher Intelligenz.

(@ Murmelphase: Diskutiere zunachst mit deine/m Sitznachbar:in, welche
Einsatzmoglichkeiten der gesammelten Ergebnisse dir realistisch
erscheinen.

Plenum: Bringt eure Anmerkungen bzw. Fragen in die
Gruppendiskussion ein.

(® Notiere aus dem folgenden Video 10 stichpunktartige Informationen.
Nimm zum Hoéren des Videos deine eigenen Kopfhorer. Entwickle aus
diesen Informationen mit eine/r Partner:in eine digitale MindMap
mithilfe des Tools MindMup 2.0.

Link: MindMup
2.0

(@) Prasentiert euer Ergebnis vor dem Plenum.
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