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Name: Einführung Zufall 29.05.2024

Zufallsversuche und zufällige Ereignisse

Gegenstand Ergebnis Ergebnismenge (Ω)

Würfel ​

Kartenspiel ​

Münze ​ ​

1 Führt in eurer Gruppe die folgenden Aktionen durch und notiert dabei jedes einzelne Er-
gebnis in der zweiten Spalte der Tabelle: 

- ​Würfelt 10 mal.
- ​Zieht zufällig 10 Karten aus dem gemischten Kartenstapel.
- ​Werft 10 mal eine Münze.

2 Beschreibe jedes der folgenden Ereignisse des Kartenspiels als Teilmenge der Ergebnis-
menge:

​ A: Der Kartenwert ist kleiner als 4.
​ B: Der Kartenwert ist kleiner als 1.
​ C: Der Kartenwert ist größer gleich 1.
​ D: Der Kartenwert ist ein Buchstabe.
​ E: Der Kartenwert ist eine gerade Zahl.
​ F: Das Ereignis F ist das Gegenereignis zu D.

Mathematik ​


