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(D Kreuze an, was mit diesem Skript /1
(siehe Bild rechts) erreicht wird:

0 Die Krabbe lauft unendlich lange hin
und her.

(] Die Krabbe lauft einmal hin und her.

0 Die Krabbe lauft immer wieder von
rechts nach links.

(@ Du willst dein Sprite mit den /2
Pfeiltasten steuern kénnen. Eines
der beiden Skripte hat ein

Problem.
Erklare welches der beiden Skripte a) [YSSRT— gedrackt wird
einen Fehler erzeugen kénnte' falls Tasle Pfell nach rechis » gedrickt? ~, dann
Beschreibe kurz welches Problem hier
wiederhole fortlaufend
entsteht.
andere x um °
2
b) Wenn Taste Pfeil nach rechts *  gedrickt wird
wiederhole fortlaufend
falls Taste Pfeil nach rechis + gedrickt? -, dann
andere x um o
(@) Vvariablen: /2
Beschreibe in einem Satz, was man unter einer Variable versteht.
Nenne ein Beispiel, wozu du eine Variable verwenden kdnntest.
Punkte: /5
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