Name: Hangman mit Python 14.03.2023

Weiterentwicklung vom Bild zu einem lauffahigen Programm

Das Bild
turtle * ( i
weiter = fehler == 1:
weiter== : forward(
f= ( ) backward(50)
fehler = (f) left(90)
TERICE = 138 fehler == 2:
forward( ) £ d
backward(509) (?rwar ( )
left(90) right(90)
fehler == 2: fehler == 3:
forward(100) forward(50)
right(90) right(90)
fehler == 3: fehler ==4:
forward(50) forward(20)
g 1) fehler ==
fehler ==4: left(90)
forward(260) )
left(90) each (60):
fehler == 5: forward(1)
each (60): right(o)
forward(1) right(99)
right(6) penup ()
rightE) ) forward(29)
penup
forward(20) fEEr]]_g(;WZi)
pendown () f
fehler == 6: orward(5)
right(35) right(s5)
forward(25) forward(25)
backward(25) backward(25)
left(70) left(70)
forward(25) forward(25)
baslorard(= backward(25)
right(35) right(25)
fehler == 7: g
forward(30) fehler ==
fehler == 8: forward(30)
right(35) fehler ==
forward(25) right(35)
backward(25) forward(25)
ieft( dz ) backward(25)
orwar
backward(25) %s:ltv;rdz )
right
fehger(:) . backward(25)
write( ) right(s5)
weiter = fehler ==
Hangman zeichnen write( )
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Eine Datei benutzt Inhalte einer anderen Datei

Diese mussen importiert werden

worte nomen
random randint
turtle *

( )

nomen = ['Elefant', 'Giraffe', 'Krokodil',
'Flamingo', 'Eichhdrnchen’,
'Schildkroéte', 'Pinguinei’,
'Ameisenbar', 'Gorillababy',
'Kanguru', 'Nashorn', 'Schneeleopard',
'Fledermaus', 'Seekuh', 'Seepferdchen',
'Wasserschwein', 'Schornsteinfeger’,
'Sonderkommission', 'Bastlerbedarf’',
'Versuchsreihe''Seehund', 'Raubtier’',
'Walross', 'Rentier', 'Wundermittel',
'Musterschiiler', 'Wasservogel', 'Flamingos',
'Maulwurf', 'Orang-Utan', 'Biberburg',

Zufall

X): from random import randint

Mit randint kann man eine Zufallszahl ermitteln, dabei wird der kleinste und der groR3-
te zu wurfelnde Wert angegeben.
zufall = randint(0,55)

Listen

( "\
Q len() heit Lange
Der Befehl len(lIrgendwas) ermittelt die Anzahl der Teile, die in Irgendwas stecken,
also Buchstaben in Strings (Worter) oder Wérter in Listen
z.B. zufall = randint(0,len(nomen)).
Mit nomen haben wir die Liste unserer Rateworter bezeichnet.

)¢ Die eckigen Klammern
zufall = randint (9, (nomen)) Q &
Eine Liste sind viele aneinander-

(zufall) geklebte Kartons []

nomen[7] -> 7. Wort der Liste nomen
nomen[zufall]-> zufalliges Wort der
Liste nomen

ratewort=nomen[zufall]
(ratewort)
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ratewortlistes= (ratewort) (e, )
(ratewortliste) "Q: [*1*20
Ich kann einen Karton mit
sternezahl = (ratewortliste) einem oder mehreren Zeichen
ersatzwortliste = [ ] * sternezahl fallen und dann z.B. mit 20
(ersatzwortliste) multiplizieren, dann bekomme
anzeigewort = .join(ersatzwortliste) ich eine Liste mit 20 dieser Zei-
(anzeigewort) chen.
. J

Q list(Irgendwas)

Mit list(Irgendwas) kann ich aus Irgendwas
eine Liste machen
Seehund wird zu ['S’, 'e', 'e', 'h', 'u’, 'n’, 'd']

Alle richtigen Buchstaben ersetzen

( ):

i< (ratewort):
Buchstabe==ratewortliste[i]:
ratewortliste[i]=
ersatzwortliste[i]=Buchstabe
i= i+
Gefundene(n) Buchstaben ersetzen.

Fehler = 0;
weiters=
weiter:
Buchstabe = ( )
Buchstabe ratewortliste:
ersetzen(Buchstabe)

Fehler = Fehler +
Zeichnung(Fehler)
(ratewortliste)
(ersatzwortliste)

(anzeigewort)
(Fehler)

Fehler >
weiter=
Jetzt geht es los
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worte nomen

d dint (
e reter os
forward( )
zufall = randint(9, (nomen)) 2:$t?ar?( )
(zufall) fehler == 2:
ratewort=nomen[zufall] p d( ')
(ratewort) r:rxiz )
ratewortliste= (ratewort) f hg .
(ratewortliste) ior;araz i
_ . right(90)
sternezahl = (ratewortliste) fehler ==
ersatzwortliste = | ] * sternezahl i er ;_ )
(ersatzwortliste) f E;war_f
anzeigewort = '".join(ersatzwortliste) i f: -
(anzeigewort) € éac% (60) :
forward(1)
( )i right(6)
i = ) right(90)
. enu
i< (ratewort): ?orw2£g( )
Buchstabe==ratewortliste[i]: q
ratewortliste[i]= fpﬁg OWTE)
ersatzwortliste[i]=Buchstabe ior;araz )
Do it
ted right(35)
( ) forward(25)
drin = ’ backward(25)
Buchstabe ratewortliste: isi;érdz )
drin =
rlgrin backward(25)
right(35)
Hangman Teil 1 figi;ar;z i
fehler == 8:
Fehler = 0; right(35)
WELLE = forward(25)
weiter: backward(25)
Buchstabe = ( left(70)
Buchstabe ratewortliste: forward(25)
ersetzen(Buchstabe) backward(25)
: right(35)
Fehler = Fehler + T e p—
Zeichnung(Fehler) write( )
(ratewortliste)
(ersatzwortliste) Teil 2
(anzeigewort)
(Fehler)
Fehler >8:
weiter=
Teil 3
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nomen = [ , , ,

' ;|

Die Datei worte, die im Hangman importiert wird.

Informatik Seite 5/5

Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/entdecken/dokument/hangman-mit-python



