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Name: Korrekturanleitung „Punkte im Koordinatensystem eintragen"

1 Lege die Folie so auf dein Ar beits blatt, dass das Ko or di na ten sys tem auf der 
Folie genau auf dei nem ge zeich ne ten Ko or di na ten sys tem liegt.
Achte dar auf, dass ...

die x- Achsen auf ein an der lie gen.
die y- Achsen auf ein an der lie gen.
der Ur sprung genau auf dem Ur sprung liegt.

2 Prüfe, ob du ...
or dent lich ge zeich net hast.
die Ab stän de zwi schen den Zah len gleich groß sind.
deine ge zeich ne te Figur genau unter der Figur auf der Folie ver schwin det.
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