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An die ser Sta ti on be stimmt ihr mit Hilfe von Geo Ge bra euren Kör per schwer punkt.
Geht dabei wie folgt vor:

1 Nehmt mit dem Ta blet ein Foto von eurer Part ne rin auf, wäh rend sie eine Be we gung 
ihrer Wahl aus führt.
Spei chert die ses Foto auf dem Ta blet ab.

2 Fügt das Foto nun in Geo Ge bra mit hil fe des Werk zeugs „Bild“ ein.

3 Zeich net je weils Kopf, Ober- und Un ter ar me, Rumpf sowie Ober- und Un ter schen kel mit 
einer Stre cke nach. Be stimmt an schlie ßend je weils den Mit tel punkt die ser Stre cken. 
Dies sind die Teil schwer punk te.
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4 Er mit telt an schlie ßend mit Hilfe der Teil schwer punk te den Kör per schwer punkt R, wel -
cher sich aus sei ner x- Koordinate Rx und y- Koordinate Ry zu sam men setzt.
Hier für setzt ihr je weils den x- und y- Wert der Mit tel punk te in die je wei li ge Glei chung 
ein.
Da die Kör per seg men te ver schie de ne An tei le des Kör per ge wich tes aus ma chen, müs sen 
die x- und y- Werte mit be stimm ten Fak to ren mul ti pli ziert wer den. Diese Fak to ren (Teil -
mas sen) ent nehmt ihr der Ta bel le.
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