Name: Mathe Projekt 29.02.2024

Mathe Escape-Quiz: Die Spielanleitung

In diesem Spiel musst du deine mathematischen Fahigkeiten nutzen, um Ratsel zu |6sen und
aus dem Escape Room zu entkommen

(D Ziel des Spiels
Das Ziel ist es, alle Ratsel zu I6sen und den Raum innerhalb der vorgegebenen Zeit zu
verlassen.

(@ spielmaterial
- Aufgabenkarten
- Tippkarten
- Lageplan

(@ spielablauf
1. Vorbereitung: Einigt euch im Kurs auf einen Zeitrahmen in dem ihr die Aufgaben
|6sen musst und stellt einen Timer ein.
Uberlegt ob ihr alleine oder in einer Gruppe arbeiten méchtet
2. Spielbeginn: Holt euch die erste Aufgabenkarte von eurer Lehrerin und startet den
Timer.
Lest euch die Einfuhrung auf der ersten Aufgabenkarte durch und folgt den Anweisun-
gen
3. Ratsel I6sen: Lost das erste Ratsel auf der Aufgabenkarte. Braucht ihr Hilfe, kdnnt ihr
euch bei eurer Lehrerin eine Tippkarte holen.
Jedes Ratsel fuhrt zu einem Losungswort oder einer Zahlenkombination. Sobald ein Rat-
sel gel6st ist, darf einer nach vorne gehen und es leise der Lehrerin mitteilen. Ist die L6-
sung richtig bekommt ihr die nachste Aufgabenkarte, ist die Losung falsch bekommt ihr
einen Tipp oder durft es ohne nochmal neu versuchen.
4. Spielende: Ihr setzt eure Suche fort, bis alle Ratsel gelost sind. Zur Orientierung durft
ihr euren Lageplan nutzen.
Schafft ihr es alle Aufgaben in der Zeit zu I6sen, habt ihr das Spiel erfolgreich gemeistert.
Werdet ihr nicht rechtzeitig fertig, ist das Spiel vorbei und ihr habt verloren.

@ Tipps
- Wenn ihr in einer Gruppe arbeitet sind Zusammenarbeit und Kommunikation
entscheidend, unterstitzt euch gegenseitig und tauscht Ideen aus.
- Notiert euch wichtige Informationen und Hinweise, um sie nachher zu verwen-
den.
- Bleibt ruhig und konzentriert, auch wenn die Zeit knapp wird

(5 Einleitung
Ein tédliches Virus wurde aus dem Labor der Kélner Uni gestohlen und bedroht nun die
Existenz der gesamten Menschheit. Du hast dich auf den Weg gemacht, es zu finden und
zu zerstoren. Du hast es weit geschafft und stehst nun vor einer gro3en Stahltur eines
verlassenen Hauses. Die Ture ist durch einen Zahlencode verriegelt. Im Briefkasten ent-
deckst du einen Briefumschlag, vielleicht hilft dieser dir weiter.
Der Wettlauf gegen die Zeit beginnt.

Viel Spafs beim Spielen des Mathe Escape-Quiz und viel Erfolg beim I6sen der Aufgaben!
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Losungen Mathe Escape-Quiz

1. Aufgabe: Zahlenschloss
14=x+52+(x+6)+2x-4(3x-1)
—>5

X2
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