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Mentimeter OW{ )
? Funktion /O Anmeldung

Anwendung zum Einholen von
Feedback und Darstellen von
Meinungen und Reaktionen.

1 | Profil erstellen und einloggen
2 | Art der Umfrage wahlen

3 | Parameter festlegen

4 | Code zur Verfugung stellen

5 | Auswertung in Echtzeit

6 | Export moglich
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> Vorteile fur Schiiler:innen

+ kein Anmelden nétig

+anonym

+ jede Stimme wird gehort

+ Sicherung von Ergebnissen

+ motivierend

+ andere Meinungen wahrnehmen

+ sich selbst im Meinungsbild verorten
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> Vorteile fiir Lehrer:innen

+ einfache Erstellung

+ direkte Ruckmeldung

+ viele Modi

+ kostenlos

+in jeder Phase des Unterrichts
einsetzbar

+ intuitiv

Lehrkrafte |/ Schuler:innen [

Kosten

kostenlos

L Betriebssystem
webbasierte Anwendung

9 Server

Deutschland

u
? Klassenstufe

alle

G Zeitaufwand
10 Minuten +

i} Beispiele
Umfrage | Abstimmung | Wortwolke

Buﬂ Sprache
Deutsch

[V To Dos

Anmelden, erstellen, Link zur
Verfugung stellen, loslegen!

[ Link of %
www.mentimeter.com Bl
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Mentimeter

Ziele und Visionen

Meinungen von Schuler:innen einzuholen ist auf vielerlei Wege

moglich. Oft kann man jedoch nur Einzelstimmen héren oder muss, wenn alle

gefragt werden, Zeit zur Vorbereitung und zur DuchfUhrung einplanen.

Die Anwendung kann helfen, diese Umfragen oder Meinungsbilder schnell, einfach und
sinnvoll durchzufuhren. Die Funktionsweise ist schnell begriffen, sodass alle mittels
digitalem Endgerat teilnehmen kénnen. Die Teilnahme ist gerateunabhangig und kann via
Smartphone, Laptop oder Tablet erfolgen. So erreicht man alle in der Klasse und jede
Stimme wird gehort. Selbst wenn unpassende Antworten gegeben werden (z.B. in einer
Wortwolke), kbnnen diese direkt problematisiert werden.

Man erreicht eine schnelle, einfache und direkte Interaktion. Die Schuler:innen sind direkt
eingebunden und ihre Stimme wird wertgeschatzt.

Tipps, Tricks und Stolpersteine in der Praxis 1
Es gibt diverse Moglichkeiten des Einsatzes:

- Multiple-Choice (geschlossene Antworten)

- Wortwolke (offen; Eintragung von Begriffen oder Wortgruppen)

- Sprechblasen (offen; Meinungen)

- Skalen (halboffen; sich auf einer Skala verorten)

- Ranking (geschlossene Antworten, aber dynamische Sortierung)

- Q&A (halboffen: geschlossene Fragen, offene Antworten)

Besonders geeignet ist die App fur ein Brainstorming (Wortwolke) oder zu Beginn einer
Einheit-Stunde-Phase bzw. an deren Ende - je nachdem, um Meinungen zu sammeln, um
es danach zu verwenden oder andersherum Wissen und Kenntnisse abzufragen, die im
Rahmen der Einheit-Stunde-Phase vermittelt wurden.

Der Zahlencode zur Umfrage kann als QR-Code angezeigt werden (m.H. Taste i).

Pro Contra Alternative
Sehr einfach Digitales Endgerat und AhaSlides
Hohe Effizienz Internet notwendig Lernplattform
Klares Design Auswertung und Moodle
Individuelle Ergebnisse Teilnahme nicht (Umfragetool)
Sicherung der Ergebnisse gleichzeitig moglich (im

moglich Distanzlernen beachten)

Kostenlos

Nahezu immer einsetzbar
Geringe Vorbereitung
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