Name: Programmiere einen Weihnachtsbaum 22.12.2023

@ Erstelle ein Programm, das einen Weihnachtsbaum
zeichnet. Deklariere dazu zunachst die Variablen
breite, stammbreite und stammhaohe wie folgt:

breite = :
stammbreite = 3;
stammhohe = 3;

Das Programm soll abhangig von den Werten dieser
drei Variablen einen entsprechend groRen Baum als
ASCII-Art zeichnen:
https://de.wikipedia.org/wiki/ASCII-Art
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Tipp: Benutze dafur die von der Klasse
java.lang.Math bereitgestellte Konstan-
te Math.PI
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