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Herz lich will kom men auf dem Mars!

Mars- Rover „Rosa“ hilft dir bei dei nen Auf ga ben auf dem Pla ne ten. Fo to quel le: Spiel- Screenshot

1 Herz lich will kom men! Du bist Teil einer Mars- Mission und musst hel fen,
dass sie ein vol ler Er folg wird. Dafür musst du den Mars- Rover „Rosa“
pro gram mie ren.

 1.) Er le di ge dafür im Spiel „NEPO Mis sions“ (siehe QR- Code)
zu nächst die drei Auf ga ben „Eine ver häng nis vol le Nacht“,
„Eine schö ne Aus sicht“ und „Das erste Fahr trai ning“.

 2.) Halte schrift lich fest, was du genau auf dem Mars ge macht hast: Zur Spiele- App
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2 In der Auf ga be 2 „Eine schö ne
Aus sicht“ des Spiels „NEPO
Mis sions“, sieht dein Code wie
rechts auf dem Bild aus. Be -
schrei be in dei nen ei ge nen
Wor ten, was hier genau
ge macht wurde (er klä re die
ein zel nen Blö cke).

Fo to quel le: Screen shot der Mus ter lö sung

3 Das waren jetzt deine ers ten Schrit te im Pro gram mie ren – herz li chen Glück wunsch! :)
Halte hier fest, wie diese erste Er fah rung für dich war. Sind dir die Auf ga ben leicht oder
schwer ge fal len? Woran lag das? Und wie kommst du mit dem Code- Editor klar?
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4 Das Spiel ist an ge lehnt an die Exo Mars Mis si on 2022 der ESA. Re cher chie re zu die ser
Mis si on (zum Bei spiel mit Hilfe des QR- Codes) und be ant wor te die fol gen den Fra gen:

 1.) Was ist das Ziel der Exo Mars Mis si on 2022?

 2.) Nach wem wurde der Mars- Rover be nannt?

 3.) Wel che Auf ga ben hat der Mars- Rover?

 4.) Wie soll das Lan den des Ro vers auf dem Mars ab lau fen?

 5.) Wie hoch und breit ist der Rover der Exo Mars Mis si on 2022?
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