Name: Programmieren lernen mit dem Spiel "NEPO Missions" 09.12.2022

Herzlich willkommen auf dem Mars!

Du kannst den Code-Editor mit
dem Pfeil oben links
ausklappen.

Mars-Rover ,Rosa” hilft dir bei deinen Aufgaben auf dem Planeten. Fotoquelle: Spiel-Screenshot

(D Herzlich willkommen! Du bist Teil einer Mars-Mission und musst helfen,
dass sie ein voller Erfolg wird. Dafir musst du den Mars-Rover ,Rosa”
programmieren.

1.) Erledige daftr im Spiel ,NEPO Missions” (siehe QR-Code)
zunachst die drei Aufgaben ,Eine verhangnisvolle Nacht”,
,Eine schdéne Aussicht” und ,Das erste Fahrtraining”.

Zur Spiele-App

2.) Halte schriftlich fest, was du genau auf dem Mars gemacht hast:
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@ Inder Aufgabe 2 ,Eine schéne + Start
Aussicht” des Spiels ,NEPO
Missions”, sieht dein Code wie Aufrichten =
rechts auf dem Bild aus. Be-
schreibe in deinen eigenen Nimm 360° Bild mit PanCam auf

Worten, was hier genau

einzelnen Blocke).
Fotoquelle: Screenshot der Musterlésung

(® Das waren jetzt deine ersten Schritte im Programmieren - herzlichen Glickwunsch! :)
Halte hier fest, wie diese erste Erfahrung fur dich war. Sind dir die Aufgaben leicht oder
schwer gefallen? Woran lag das? Und wie kommst du mit dem Code-Editor klar?
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@ Das Spiel ist angelehnt an die ExoMars Mission 2022 der ESA. Recherchiere zu dieser
Mission (zum Beispiel mit Hilfe des QR-Codes) und beantworte die folgenden Fragen:

1.) Was ist das Ziel der ExoMars Mission 20227

2.) Nach wem wurde der Mars-Rover benannt?

3.) Welche Aufgaben hat der Mars-Rover?
4.) Wie soll das Landen des Rovers auf dem Mars ablaufen?

5.) Wie hoch und breit ist der Rover der ExoMars Mission 2022?
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