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Name: Punkte im Koordinatensystem eintragen (Tiger)

1 Zeich ne ein Ko or di na ten sys tem in das Feld ein.
Be nen ne die Ach sen des Ko or di na ten sys tems.
Be ach te, dass 2 Käst chen eine Ein heit sind. Das be deu tet, dass nach zwei Käst chen die 
nächs te Zahl kommt.

2 Zeich ne die fol gen den Punk te in dein Ko or di na ten sys tem:

A ( 1  /  1 ) B ( 2  /  2 ) C ( 3  /  1 ) D ( 5  /  1 )
E ( 6  /  2 ) F ( 5  /  3 ) G ( 3  /  3 ) H ( 1  /  3 )

Ver bin de die Punk te. Wel che Figur kannst du er ken nen? _________________________________

   Ver bin de die Punk te A bis G in al pha be ti scher Rei hen fol ge.
    Ver bin de zu sätz lich die fol gen den Punk te
    Punkt G und Punkt B,
    Punkt B und Punkt H
    Punkt H und Punkt A.
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