Name: Python Strukturen

Strukturierte Programmierung

() Gib zu den folgenden Befehlen aus Python die Struktogramm-Elemente an:

) forward( ) ) i==0:
color(,blue
) i (6): else:
forward(50) color(,yellow")
left(60)
) size <
circle(size)

size = size +

C)HﬂﬂemmUMam%mmmnmﬂm&emﬁmM%mmm

turtle *
():
speed(30)
bgcolor( )
colors = | , ]
i (12):

color(colors[i % 21])
circle(50)
right(30)
color( )
penup ()
goto(-10, -10)
pendown ()
size =
i' (6):
size =
size <
circle(size)
size +=
left(60)
penup()

goto(9,0)
pendown ()

muster2()
done()
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Name:

Python Strukturen

(@ Erstelle aus dem Strukto-
gramm eine Programm.
Denk daran zuerst from
turtle import * zu schrei-
ben, das Programm mit
def zu beginnen und und
zuletzt triangles() aufzu-
rufen.

@ Hier gibt es noch je eine Ubung.

A
triangles()

speed(3)

Acolors = ["red", "green", "blue"]

Avhile (i<72)

Acolor(colors [0])

Acolor(colors[Z])

Acolor(colors[l D

%: k+1

forward(100)

left(120)

left(10)

forward(20)

A|= i+1

Q Achtung!
Nur def boxes() soll ins Strukto-

A
probe(

gra mm: bgcolor("black”)
speed(30)
T yCToTT pensize(3)

1|from turtle import *

2

3| def boxes(): fory < 7to 12

4 speed () begin_fill)

5 bgcolor( )

6 for y in range(3):

7 for x in ranae(3): (y%2==0)

i T F
*()- Achtung!

) Nur def soll ins Struktogramm color("blue","red") | color("green","yellow")
11 T (xty) %2 ==0: o))
12 color( )
13 else: end_fill)
14 color( ) (v < 69
15 for _ in range(4): T F
16 forward(50) orward30) orward30)
17 right(99) left(30) right(30)
18
19 boxes()
20 done()
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