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Mache dein Unternehmen effizienter

Fotoquelle: Screenshot vom Game-​Studio Tomorrow Corporation

1 Beschreibe, was du auf dem Bild siehst. Was könnte das bedeuten?
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2 Spiele jetzt das Spiel „Human Resource Machine“, aus dem das Bild stammt.

​ Schreibe dabei ein Programmier-​Tagebuch.
​ Notiere darin, was du gemacht hast, inklusive Beispielen dafür.
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3 Schaue dir jetzt das Bild aus Aufgabe 1 noch einmal an. Hattest du Recht mit deiner
Vermutung, was auf dem Bild passiert? Wie würdest du es jetzt beschreiben und
erklären, nachdem du das Spiel gespielt hast?

4 Was hast du beim Spielen über das Programmieren gelernt? Was ist dir noch unklar?
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