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TIPP-KARTE N [ TIPP-KARTE N
Ebene Figuren ' Schragbilder
Ebene Figuren bestehen aus einer Flache. Sie Durch Schragbilder kann man einen Kérper an-
werden meist nach der Anzahl ihrer Ecken benannt. schaulich darstellen, Strecken, die nach hinten ver-
Visreale  Oluadrs ———_ i Iefuferj, werden schrég gezeirihnet. Dazu benut;it man
it . die Diagonalen der Rechenkéstchen, d. h. schrige

Linien veriaufen unter einem Winke! von 45°,

A

4 ; : Beispiel:
Finfeck  Sechseck Achteck

Bei ebenen Figuren kann man den Umfang be-
rechnen. Dafilr werden alle Seitentdngen der Figur

-

\a\ddfert. Beim Kreis geht das aber leider nicht. \ /
7 TIPP-KARTE N/ TIPP-KARTE I
MafRstab (Verkleinern) MaRstab (Vergroftern)

Oftrmals miissen besonders grofie Dinge oder Oftmals miissen besonders kieine Dinge oder
Gegenstande verkleinert dargestellt werden, um Gegenstande vergroBert dargestelit werden, um

sie Uberhaupt auf Papier bringen zu kénnen. Damit Einzelheiten besser erkennen zu kdnnen. Damit
man weils, wie grof sie in Wirklichkeit sind, wird der man weild, wie klein sie in Wirklichkeit sind, wird der
MaRstab der Verkleinerung angegeben. MaRstab der VergroBerung angegeben.

Beisgial: C‘}//; MaRstab 1 : 500 Beisp_piel:

o

Mafistab 4 : 1

5cm

i
— -

MaBistab 1 : 500 bedeutet, dass eine Strecke von

1 cm auf einer Zeichnung in Wirklichkeit 500 cm Maflstab 4 : 1 bedeutet, dass die Fliege viermal

(5 mj lang ist. Der Blauwal ist also in Wirkdichkeit S0 kiein ist wie gezeichnet. Sie ist also nicht 36 mm
\.2500 cm oder 25 m lang. y lang, sondern nur 9 mm. / .
4 TIPP-KARTE % TIPP-KARTE N

Spiegeln mit dem Geodreieck Korpernetze 3

Bringe die Spiegelachse mit der Mittellinie des Geo- Jeder Korper kann so aufgeschnitten werden, dass |,
dreiecks zur Deckung. Der zu spiegeinde Punkt muss ein sogenanntes Netz entsteht. Schneidet man ]
an der Unterkante des Geodreiecks sein. Ubertrage diese Netze aus, |asst sich der Kérper wieder ]
den Abstand dieses Punkies auf die andere Seite der herstelien, wenn die zusammenhéngenden
Spiegelachse und markiere den Punkt entsprechend. Flachen entsprechend umgeklappt werden, '
Verfahre genau so mit den anderen Punkten. Beispiel;

Qx

/ Quader Netz des Quaders /
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7 TIPP-KARTE - TIPP-KARTE e
Achsensymmetrische Figuren Parallel und senkrecht
@ Linien verlaufen parallel, wenn sie an ailen
Punkten den gleichen Abstand voneinander
haben. Du kannst das Uberprifen, indem du
den Abstand an verschiedenen Stellen misst.
Beispiel: Der Abstand
betrdgt 5 mm.
@ Senkrechte stehen immer in einem rechten
Winkel (90°) aufeinander. Lege zum Messen
den rechten Winkel eines Geodreiecks an.

Eine Figur heiftt achsensymmetrisch, wenn es
eine Gerade als Achse gibt, die die Figur in zwei
deckungsgleiche Hélften zerlegt. Die Achse heil3t
Spiegel- cder Symmetrieachse.

Beispiel:

Die beiden Geraden
stehen nichf senk-
recht zueinander.

Die beiden Geraden
stehen senkrecht
zueinander.

%, & %o | P
a TIPP-KARTE e 3 TIPP-KARTE R
Drehsymmetrische Figuren ' Wirfelgebaude und Bauplane
Wenn eine Figur nach dem Drehen um einen Mit einheitlichen Wiirfeln lassen sich Wiirfelgebédude
Drehpunkt wieder mit der Originalfigur zur errichien. Zu jedem Gebaude kann man einen
Deckung kommt, dann nennt man sie Baupian erstellen, der angibt, wie viele Wilrfel an
drehsymmetrisch. einer bestimmten Stelle stehen. Mit Hilfe des
Beispiel: Bauplans kannst du auch schnelt ermittein, wie

viele Einheitswiirfel bendtigt werden.

Beispiel:
Diese Figur ist 41321
drehsymmetrisch. 2|1
Wenn du sie z. B. um
90° (180°, 270°) drehst, 111
kormmt sie mit sich
selbst wieder 1
: zur Deckung. Probiere
: \ L / \\ Wiirfelgebéude Baupfan /
e TIPP-KARTE N O TIPP-KARTE 5
i Flacheninhalt Geometrische Korper
Der Flacheninhalt einer Figur gibt an, wie grof Geometrische Kdrper werden von Flachen
die eingeschlossene Flache dieser Figur ist. Den begrenzt.

Flacheninhalt ermittelt man, indem man die Figur
mit Einheitsquadraten auslegt. Einheitsquadrate
sind z. B. Quadrate mit einer Seitenlange von 1 mm,

Ein Kdrper heil3t Prisma, wenn zwei
Flachen zusinander parallel und

1 om, 1 dm, 1 moder 1 km. deckungsgleich sind.
Einheitsquadrat 1 cm?  In 1 cm? passen 100 mm? Beispiele:
Beispiel: J B

Wiirfe! Quader Zylinder

Prisma Pyramide /

R
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