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Test Lernbereich Algorithmen und Programme

(D) Mit welcher algorithmischen Grundstruktur lasst sich das Programm vereinfa-

chen? Roboter-Programm

gehe vorwarts

gehe vorwarts

(] Verzweigung

drehe nach links

D COde gehe vorwarts
D Baustein gehe vorwarts
D Wiederh0|ung drehe nach links
gehe vorwarts
D Sequenz gehe vorwarts

drehe nach links
(@ Kreuze die Fehler an, die du im Programm finden konntest.

Robater-Programm

(O Endlosschleife
(O Code nicht ausfuhrbar S EEE
QO algorithmische Grundstruktur falsch ~ F7E s g ma

g'éhe VOrwarts

/1

/4

(O Wiederholung zu haufig

e RoboterGedachtnis + JEITEE RoboterGedéchtnis + |

wiederhole ﬂ mal:
mache gehe vorwarts
—

schreibe Zahl RoboterGedachtnis ~

drehe nach rechts
gehe vorwirts
drehe nach rechts

schreibe Zahl
L -

(@ Beispiel: Offnen und Starten eines /2 (4) Beispiel: Senden einer Datei via /2
Mopeds. Kreuze die zutreffenden Airdrop), Kreuze die zutreffen-
Merkmale an! den Merkmale an!

(J Endlichkeit (O Eindeutigkeit

(J Eindeutigkeit () Allgemeingultigkeit
() Ausfuhrbarkeit () Endlichkeit

(] Allgemeingiltigkeit () Ausfuhrbarkeit

@ Erganze die Lucken zu den Darstellungsformen von Algorithmen und Program- /3

men.
Algorithmen lassen sich verschieden darstellen. Auf diesem Blatt findet sich der
Der (PAP) ist eine schematische Darstellung mit
Pfeilen und Verzweigungen.
Weiterhin gibt es das , das als geschachtelte Box erscheint.
[Punkte: / 12J
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