Name: Untersuchung zur Brechung 13.11.2024

@ Baue den Versuch mit Lampe und Wasser-Halbkreisobjekt auf. Bestimme fur mehrere
Einfallswinkel e den Brechungswinkel S.

(@ zeichne die Wertepaare in das gegebene Koordinatensystem ein.

@ Nimm an Stelle des Wasser-Halbkreisobjekts den Acrylhalbkreis und fuhre die gleiche
Messung durch. Zeichne die Wertepaare in die gleiche Grafik ein.
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(@ Wenn Du ganz schnell 50.
bist: Vertausche im Expe-
riment einfallenden und 404
gebrochenen Lichtstrahl.
Schreibe wieder eine 30
Wertetabelle auf. Verglei- i
che die Werte mit deinen
vorherigen Versuchser- 201
gebnissen.
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Achte darauf, dass jeder Licht-
strahl genau im Kreismittel-
punkt auf das Objekt trifft.
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Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/entdecken/dokument/untersuchung-zur-brechung-1
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