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Name: Würfel mit Onshape erstellen 08.01.2025

Schritt 1: Neues Do ku ment er stel len
 

Gehe auf  Ons ha pe.com  und melde dich an.
Kli cke oben links auf  Er stel len  und wähle  Do ku ment .
Gib dei nem Do ku ment einen Namen wie „Wür fel 50mm“ und kli cke auf  OK .

 
Schritt 2: Einen Wür fel zeich nen
 

Kli cke im lin ken Menü auf  Neue Skiz ze  und wähle die  Ober flä che „Top“ .
Zeich ne ein Qua drat mit einer Kan ten län ge von 50 mm: Wähle das  Rechteck- Werkzeug  
und ziehe ein Recht eck.Stel le si cher, dass du die Maße auf 50 mm für beide Sei ten ein -
stellst, so dass es ein Qua drat wird.
Kli cke auf  Ex tru si on  und ex tru die re das Qua drat zu einem Wür fel. Gib in der Ex tru si ons -
leis te den Wert 50 mm ein, so dass der Wür fel eine Kan ten län ge von 50 mm hat.

 
Schritt 3: Augen für den Wür fel er stel len
 

Kli cke auf die  Front- Ebene  und er stel le eine neue Skiz ze.
Zeich ne 6 klei ne Krei se, die als Augen die nen: Wähle das  Kreis- Werkzeug  aus und ziehe 
6 Krei se mit einem Durch mes ser von 10 mm. Plat zie re die Krei se so, dass sie auf einer 
Seite des Wür fels er schei nen. Ordne sie in einer 3x2- Anordnung an (3 Krei se oben und 3 
unten), um die Sei ten mit 6 Augen zu er stel len. Wie der ho le dies für jede Seite des Wür -
fels, aber achte dar auf, dass je nach Seite un ter schied lich viele Krei se plat ziert wer den
 (1 bis 6 Augen).
Die Summe der Augen auf ge gen über lie gen den Sei ten eines Wür fels be trägt immer 7.
Das be deu tet, dass die Augen auf den ge gen über lie gen den Sei ten eines Wür fels
fol gen de Kom bi na ti o nen haben:
1 und 6  /  2 und 5  /  3 und 4

 
Schritt 4: Lö cher für die Augen ver tie fen
 

Wähle  Ex tru de und Ent fer nen  aus.
Mar kie re die Krei se und stel le 4mm Tiefe ein.
Wie der ho le die sen Vor gang für jede Seite des Wür fels, um die Augen dar zu stel len.

 
Schritt 5: Finde her aus wie die Kan ten ab ge run det wer den kön nen!
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