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1 Un ter su che die Li ni en füh rung auf dem dar ge stell ten Bild der Stra ße. Wel che
Li ni en kannst du er ken nen und wo füh ren diese Li ni en hin?

 Zeich ne die be son ders gut sicht ba ren Li ni en, die in die Tiefe füh ren, auf
dem Bild mit einem roten Stift und einem Li ne al nach. Du soll test min des -
tens fünf Li ni en ein zeich nen.

2  Zeich ne die Ho ri zont li nie nun in blau auf dem obe ren Bild ein.
 Über tra ge die Ho ri zont li nie dann in den Kas ten auf dem zwei ten Ar beits -

blatt und lege einen Flucht punkt fest.
Tipp: Du kannst den Ab stand zum Bild rand mit dei nem Li ne al aus mes sen,
damit die Ho ri zont li nie auf der sel ben Höhe liegt.

 Zeich ne nun selbst eine Stra ße in dein Bild, die sich am Flucht punkt ori en -
tiert. Wenn noch Zeit ist, kannst du eben falls Bäume ein zeich nen. Be ach te
dabei die raum schaff en den Mit tel.

Flucht punkt und wich ti ge Li ni en
Den Punkt, an dem sich alle in die Tiefe füh ren den Li ni en in eurem Bild
treff en, nennt man Flucht punkt. So ein Flucht punkt liegt immer auf der
Ho ri zont li nie.
Die Ho ri zont li nie ist eine waa ge rech te Linie in einem Bild, die die Au gen -
hö he eines Be trach ters wi der spie gelt. Sie ver läuft par al lel zum Bild rand.
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Skiz ze

3 Wel che Aspek te musst du be ach ten, wenn du einen Wür fel in einen be reits
be stehen den Raum zeich nen möch test?

 No tie re dir die Er geb nis se des Klas sen ge sprächs in Stich punk ten.
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