Name: Ziegenproblem
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Das Ziegenproblem, auch bekannt als das Monty-Hall-Problem, ist ein berihmtes Gedanken-
experiment in der Wahrscheinlichkeitstheorie. Hier sind die grundlegenden Spielregeln:

Es gibt drei Turen: Hinter einer TuUr befindet sich eine Ziege, hinter den anderen beiden
Turen jeweils ein Auto.

Du wahlst eine Tur, aber 6ffnest sie noch nicht.

Der Moderator, der weil3, was sich hinter den TUren befindet, 6ffnet eine der anderen
beiden Turen, hinter der sich definitiv eine Ziege befindet.

Nun hast du die Mdglichkeit, bei deiner ursprunglichen Wahl zu bleiben oder die Tur zu
wechseln.

@ Welche (Schuler*innen)-Vorstellungen fuhren dazu, dass die Losung so paradox er-
scheint.

@ Erstellt in Geogebra oder Excel eine geeignete Simulation fur das Ziegenproblem.

@ Nehmt Stellung zu der Aussage: ,Es ist egal ob ich wechsel oder nicht, denn jede Tur ge-
winnt mit einer Wahrscheinlichkeit von 1/3.“

(@) Erlautert, welche konkreten Vorteile digitale Hilfsmittel bei diesem Problem bieten.

Mathematik

Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/entdecken/dokument/ziegenproblem



