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?? ??
Das Zie gen pro blem, auch be kannt als das Monty- Hall- Problem, ist ein be rühm tes Ge dan ken -
ex pe ri ment in der Wahr schein lich keits the o rie. Hier sind die grund le gen den Spiel re geln:
 

Es gibt drei Türen: Hin ter einer Tür be fin det sich eine Ziege, hin ter den an de ren bei den 
Türen je weils ein Auto.
Du wählst eine Tür, aber öff nest sie noch nicht.
Der Mo de ra tor, der weiß, was sich hin ter den Türen be fin det, öff net eine der an de ren 
bei den Türen, hin ter der sich de fi ni tiv eine Ziege be fin det.
Nun hast du die Mög lich keit, bei dei ner ur sprüng li chen Wahl zu blei ben oder die Tür zu 
wech seln.

 

 
 

 

2 Er stellt in Geo ge bra oder Excel eine ge eig ne te Si mu la ti on für das Zie gen pro blem.

1 Wel che (Schü ler *innen)- Vorstellungen füh ren dazu, dass die Lö sung so pa ra dox er -
scheint.

3 Nehmt Stel lung zu der Aus sa ge:  „ Es ist egal ob ich wech sel oder nicht, denn jede Tür ge -
winnt mit einer Wahr schein lich keit von 1 /3.“

4 Er läu tert, wel che kon kre ten Vor tei le di gi ta le Hilfs mit tel bei die sem Pro blem bie ten.

Mathematik  


