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Digitalisieren von Text

Um Text in die Computersprache, man nennt dies auch digitalisieren, zu Ubersetzen sind immer zwei Schrit-
te notig:

1. Schritt: Zeichen mit Hilfe der ASClI-Tabelle (siehe Riickseite) in eine Dezimalzahl Ubersetzen

2. Schritt: Dezimalzahl in Binarcode, also in acht Nullen und Einsen codieren.

(D Ubersetze das Wort ,Haus" in die Computersprache (Binarcode).

Dezimalzahl
(ASClII-Tabelle)

Binarcode

(@ Um den Binarcode wieder in unseres Alphabet zu (ibersetzen, benétigen wir die Zahlenwerte (Zweier-
potenzen) entsprechend der Stelle in der Bitfolge. Erganze dazu die untenstehende Tabelle

Stelle im
:]13
Zweier- o7 92 91 20
potenz
Wert 128 4 2 1

(® Decodiere den folgende Binarcode als Text. Zur Umrechnung hilft dir neben der obenstehende Werte-
tabelle auch die ASCll-Tabelle:

070070071 011017170 011770700 07100701 01710070 01101110 07700701 01110700

Binarcode 0100 1001 01101110 0111 0100 01100101
Dezimalzahl

Zeichen

Bindrcode 01110010 01101110 01100101 01110100

Dezimalzahl

Zeichen
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Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/sportschule-glarnerland/dokument/digitalisieren-von-text
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