Name:

Winkel zeichnen/bestimmen Klasse 5/6 26.10.2020

Ve

:(): Beschreibung

Dieses Dokument enthalt Aufgaben, welche sich mit dem Einzeichnen bzw. Zeichnen
von Winkeln befassen. Dafur werden zum einen Gradangaben vorgegeben und zum
anderen Figuren oder Geraden gezeigt, bei welchen die Winkel eingetragen werden
mussen. Das Dokument ist in verschiedene Aufgabentypen eingeteilt. Jede enthaltene
Aufgabe soll als Beispiel dienen und eine Anregung fur die Umsetzung geben.

Winkel in bestehende Figuren einzeichnen

(D Zeichne in die abgebildeten Darstellungen alle méglichen Winkel ein.
(Die Beschriftung erfolgt entgegen dem Uhrzeigersinn.)

Bei dieser Aufgabe sollen die Lernenden
die entsprechenden Winkel erkennen und
selbststandig an den Schnittpunkten der
Geraden einzeichnen. Die Winke| kdnnen
direkt in das Arbeitsblatt gezeichnet
werden. Die Geraden kénnen manuell
angepasst werden,

In Ihrer Math. Zeichnung kénnen Sie das
Raster des Koordinatensystems mit einem
Klick ein- oder ausblenden.
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@ Ubertrage die Figur in dein Heft.
Trage die folgenden Winkel mit _ q ine Figur
farbigen Kreisbdgen ein und In dieser Aufgabe wird den Lernen en ei g
und die einzuzeichnenden Winkel vorgegeben.

bezeichne sie mit den «ndert werden
entsprechenden Buchstaben. Beides kann angepasst und verande ’

a=4£ ab
B =4 cd
v=4 bd
0=4db
e=4da
c

Dig Winkelbezeichnung und das
Winkelsymbol erfolgt Gber die
LaTeX Schreibweise.

Analog zu Aufgabe 2 kénnen die Aufgaben 3, 4 und 5 als Variation davon gesehen
werden. Diese bestehen aus anderen Figuren und Bezeichnungen fur die
einzuzeichnenden Winkel.

(® Ubertrage die Figur in dein Heft. Trage die folgenden Winkel mit farbigen
Kreisbdgen ein.
a = £ BAD b c
B =4 CBA
=4 ADC
0 =4 CED
€= £ DAB
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@ Trage mit farbigen Kreisbogen die folgenden Winkel ein.

a=4 ag D

B = £ BAE

v =4 ed c

0 = £ EBA

e=4cb : ¢

¢ =4 EDC g
e b
A 5 B

(5 Trage in der Abbildung die angegebenen Winkel ein.
a) a=4 CBA b) B =4 ADB ) Y=4ea

Zusatzlich kdnnen weitere
Aufgabentypen in die
Aufgabe integriert
werden. Zum Beispiel zum
Uben der Bezeichnungen
von Winkeln, wie in
Aufgabe 6 geschrieben,
oder zur Bestimmung der
Winkelart. (s. Aufgabe 7)

A
@ Bezeichne in der obigen Abbildung den Winkel § mithilfe von ...

a) ... Strecken: ¢ = b) ... Punkten: d =

(@) Bestimme bei den Winkeln a, 3, v und § aus den Aufgaben 5 und 6 die Winkelart.

a) o Q)
b) B: d) é:
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Winkelart bestimmen

Bestimme die Winkelart (spitze, stumpfe oder rechte Winkel) der eingezeichneten
Winkel.

a) o= b) o=
B B
Y= Y=
8= 8=

Winkelerstir?l;ngaet?ﬁaZIZIt darauf ab, da§s die Lernenden sich mit den verschiedenen
sorter n (_ersetzen und diese erkennen kénnen. Sie kann als Einzelaufgabe
men oder wie in den Aufgaben 7, 11 und 13 in Kombination mit weit ;
Aufgabenstellungen Anwendung finden. e

a) b)

Winkelbeschriftungen lassen sich in der Form Winkel des Bausteins Math.
Zeichnung nicht Uber die LaTeX Schreibweise einfigen. Dafur muss man in einem
bestehenden Baustein die Bezeichnung auf dem Arbeitsblatt kopieren und
einfigen. Zum Beispiel kann man die LaTeX Schreibweise in einen
Informationstext-Baustein einfiigen und dann das Symbol dem Arbeitsblatt
entnehmen. Alternativ kann man sich die Symbole von Webseiten, wie zum
Beispiel dieser Webseite, kopieren und einftigen.
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Winkel zeichnen und bestimmen uber die Uhrzeit

@ Zeichne jeweils eine Uhrzeit ein, bei der die beiden Zeiger den angegebenen Winkel
einschliel3en und gib, falls moéglich, noch eine weitere solche Uhrzeit an. Der
Minutenzeiger soll immer bei einer Stundenziffer stehen.

Die Lernenden konnen Winkel ebenfalls
iiber die Angabe von Uhrzeiten .
einzeichnen und zusatzlich weitere Eine Uhr lasst sich tber die orm Kreie
Winkel, die entstehen, bestimmen. Als und Punkte darstellen
Beispiel werden drei Variaqten
angegeben, welche beliebig, in Qer
Angabe der einzuzeichnenden Winkel,
verandert werden kénnen.

a)a=90° b) B =120° cy=105°

Angabe der zu sehenden Uhrzeit:

Angabe einer weiteren Uhrzeit:
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Winkel eintragen durch Textvorgabe

(10 Trage die Winkel 3,y und § in allen

moglichen Positionen ein, wenn gilt:

B ist Nebenwinkel von o
7y ist Stufenwinkel von o Die Aufgabestellung fiir das Eintragen von
Winkeln bei Figuren kann so abgeandert
werden, dass verschiedene
Bestimmungen fur die einzutragenden
Winkel gelten mussen. Die vorgegebenen
Figuren kdnnen geandert, alpha
verschoben oder die Bestimmungen
angepasst werden, um die Aufgabe zu
i variieren.

A ist Werhselwinkel van v

Winkel frei einzeichnen

(11 Zeichne die Winkel und gib an um welche Winkelart es

sich handelt. Die Winkel in dieser

Aufgabe sollen anhand der
vanE 9 =200 vorgegebenen Gradzahlen
und unten aufgefihrten
Schenkel gezeichnet
werden. Die Werte konnen
beliebig angepasst werden.
Ebenso wurde diese
Aufgabe mit der
Bestimmung der Winkelart
kombiniert.

b) B=123° d) 6=333°
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(12) Zeichne folgende Winkel ein!

o =128° Bei dieser Aufgabe eignet
oo sich auch der
=313
B Rechenaufgabe-Baustein.
A =232° Dadurch kénnen
§=510 Gradzahlen zufallig neu

generiert werden.

Diese Aufgabe gibt keine Schenkel als Vorgabe, sondern einzig die zu zeichnenden Winkel
in Gradangaben. Diese konnen manuell eingegeben und geandert oder in Form einer
Rechenaufgabe zufallig generiert werden. Zusatzlich kann ein kariertes Feld fur die zu

zeichnenden Winkel hinzugefugt werden.

(13) Zeichne folgende Winkel ein.

a) a=57° Ebenso eignet sich die Verwendung des
b) B =248° Bausteins Mathe-Textaufgabe wie In
C) y= 142° Aufgabe 13.
d) 6§=70°
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Zeichne die folgenden Winkel und bestimme die Winkelart.

a) o =135° c) 7y =68°
b) B =90° d) & =345°
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@ Zeichne die angegebenen Winkel und beschrifte sie entsprechend. Mache dir jeweils
vorher anhand einer Skizze klar, wie grof3 der Winkel ungefahr sein wird.

a) £ ef=180° ) £ gh=190° e) £ ij=185° g) £ ABC=122°
b) £ DEF=270° d) £ GHI=355° f) £ JKL=360° h) £ MNG = 6°
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Winkel zeichnen mit Hilfe eines Kreises

Zeichne einen Kreis mit Radius r = 3cm.

a) Zeichne einen Mittelpunktswinkel der GréRe 60° ein.
b) Zeichne die zugehdrige Sehne ein und miss die Lange.
c) Wie lang ist der zugehorige Kreisbogen?
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